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Resumo

A pesquisa, em andamento, se desenvolve em um processo de formacdo continuada de professores de
Matematica da Educacdo Basica, no qual apresentados jogos digitais para o ensino e a aprendizagem de
Mateméatica Financeira. O objetivo geral consiste em compreender como os professores de matematica da
Educacao Basica, percebem e refletem sobre o uso de jogos digitais na pratica pedagodgica. Como objetivos
especificos foram estabelecidos os seguintes:- Evidenciar na literatura, as pesquisas sobre o0 uso de jogos digitais
para o ensino e a aprendizagem de matemética financeira na Educacao Basica; Empreender um processo
formativo com professores de Matematica com o tema Matematica Financeira; Identificar e analisar as percepcoes
e reflexdes de professores de Matemética da Educacéo Bésica, sobre possibilidades de uso de jogos digitais, em
sua pratica pedagdgica e - Analisar as percepcdes e reflexdes dos docentes participantes, sobre jogos digitais
como estratégias para o0 ensino (e aprendizagem) de Mateméatica Financeira. A fundamentacédo tedrica da
pesquisa foi formada por um tripé: 1) Jogos digitais como estratégias de aprendizagem de Matematica apoiado
nos estudos de Huizinga; 2) Formacao docente, e reflexdo docente com alicerce em Imbernén, Névoa, Ponte e
Moreira e 3) Percepgédo, segundo Alarcao. A metodologia € a qualitativa. Os participantes foram oito professores
de Matemética em exercicio na Educacéo Bésica de uma escola particular, da cidade de Guarulhos, Estado de
Séo Paulo. O processo formativo foi constituido de cinco sessdes desenvolvidas de modo sincrono e remoto e
envolveu os seguintes temas de discussao: Conceitualizagdo de Jogos no contexto Educacional; Matematica
Financeira e Educacédo Financeira; Jogos Digitais sobre Matematica Financeira para o Ensino Médio; Abordagem
Didatica dos Jogos digitais. A coleta de dados utilizou como instrumentos: questionario de entrada e saida;
protocolos de atividades realizadas pelos participantes ao longo dos encontros da forma; materiais digitais
produzidos pelos professores-participantes. A pesquisa em desenvolvimento se origina em um processo de
formacé&o continuada de professores de Matemética da Educacao Béasica, no qual foram apresentados jogos
digitais, para o ensino e a aprendizagem de Matematica Financeira. O objetivo foi identificar e analisar as
percepcdes e reflexdes de professores de Matematica da Educacéo Basica, sobre possibilidades de uso de jogos
e tecnologias digitais na sua pratica pedagdgica.
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