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Resumo

A ludicidade, que se refere ao ato de brincar, e a educacéo estéo intrinsecamente ligadas,
especialmente no contexto da Educacdao Infantil. Através de brincadeiras e jogos, as criancas
podem aprender de forma mais significativa e prazerosa, desenvolvendo habilidades
cognitivas, sociais e emocionais importantes para o seu desenvolvimento integral. Os
brinquedos e as brincadeiras sé@o instrumentos fundamentais para a promocéo da ludicidade
na Educacao Infantil, uma vez que proporcionam a crianca a oportunidade de explorar o
mundo ao seu redor e desenvolver sua criatividade e imaginagéo. Dessa forma, é importante
gue a escola ofereca um ambiente lidico, com brinquedos adequados a faixa etéria, que
incentivem a crianca a experimentar e a se divertir. Além dos brinquedos convencionais, a
tecnologia educacional também pode ser uma ferramenta valiosa para a promocgao da
ludicidade na Educacao Infantil. Jogos educativos, aplicativos interativos e recursos multimidia
podem ajudar a tornar o aprendizado mais dinamico e atraente, estimulando a curiosidade e a
participag&o das criangas nas atividades escolares. No entanto, é importante ressaltar que a
tecnologia ndo deve substituir completamente os brinquedos e as brincadeiras convencionais,
ja que o contato fisico e a interacdo social sdo aspectos essenciais para o desenvolvimento
saudavel da crianca. A tecnologia educacional deve ser vista como um recurso complementar,
gue pode enriquecer e diversificar as atividades ludicas oferecidas pela escola.
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