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Introducéo

O século XIX foi marcado pela Revolucao Industrial, consolidada a partir do século XX, com o surgimento de
grandes empresas, centralizagcdo do capital e meios de producéo. Nesse processo, avangos de todas as ciéncias,
diferentes formas de pensar e também diversas mudancas nas a¢fes de ensino-aprendizagem aconteceram e
puderam refletir no contexto social e histdrico.

Na virada do século XX para o XXI, ocorreu um novo movimento chamado de era da Informacao, onde os
processos de construgdo do conhecimento se veem imersos em constantes mudancgas, com novas questdes,
decorrentes de contextos sociais, econdmicos, e tecnologias que surgem e se renovam muito rapidamente, e
sobretudo, com renovacao nas rela¢gdes com o outro e com o préprio saber.

Na busca por recursos que possibilitem a adequacédo dos processos de aprendizagem, surgem as Tecnologias da
Informacdo e Comunica¢do(TICs), dentre as quais estdo as ferramentas de Realidade Aumentada(RA) e de
Realidade Virtual(RV), objetos dessa producéo.

Obijetivo

O objetivo deste resumo expandido é entender qual a diferenca entre realidade virtual e realidade aumentada e
verificar a ocorréncia do uso dessas ferramentas na educacéo.

Material e Métodos

A pesquisa foi realizada na base de dados da Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(Capes) em novembro de 2022, com os seguintes descritores, “realidade aumentada, realidade virtual, recurso
aprendizagem”, e em seguida incluiu-se o filtro “revisados por pares”. Como resultado, apareceram sete artigos,
dos quais quatro foram excluidos: dois por estarem em espanhol; um estava repetido; um por ndo ser artigo
cientifico era uma entrevista do autor para uma revista.

ApOs realizada a leitura dos trés artigos restantes, identificou-se que dois deles abordavam sobre o uso de
aplicativos para estudos em sala de aula, e o terceiro artigo, sobre neurociéncia. Dessa forma, o Ultimo foi excluido
por ndo se enquadrar nos objetivos deste resumo.

Resultados e Discusséao
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A RA e a RV estdo sendo cada vez mais utilizadas na educacgéo. A RA é gerada por computador, colocando
objetos virtuais sobrepostos ao mundo real em espaco 2D e 3D, como imagens, sensacdes tateis e sons (MOURA,
2012). A RV é “uma interface computacional que permite ao usuério interagir em tempo real, em espaco
tridimensional gerado por computador, usando seus sentidos, através de dispositivos especiais” como capacete,
Oculos, etc (KIRNER, 2011, s.p.).

Segundo Leite (2020), existem aplicativos para mobile nas duas modalidades que podem ser utilizados nas aulas
de quimica, para RA ele cita 0 RAPP Chemistry, Quimica 3D - CTI - Unesp, e RV, o0 MEL Chemistry VR Li¢cBes de
Quimica, Learning Carbons RV. Para a matematica, os autores Ribeiro et al (2020) indicam os aplicativos de RA:
GeometriAR, Geometrix, entre outros.

Os artigos citados apresentam resultados relevantes quanto a melhora no processo da aprendizagem apds o0 uso
dos recursos de RA e RV, considerando a mediacdo docente.

Concluséo

A inovacgéo e o uso das tecnologias € um processo que depende nao s6 dos recursos tecnoldgicos, mas do olhar e
perspectiva de quem os utiliza. O planejamento é necessario para que se consiga exponenciar o uso desses
recursos em sala de aula, pois muitos séo em inglés, ha necessidade do uso de 6culos, capacetes, entre outros.

A utilizagé@o dos recursos RA e RV pode contribuir para a constru¢éo do conhecimento de discentes e docentes, e
possibilitar o desenvolvimento de habilidades tecnolégicas.
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