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Introducéo

Avancos em computacao permitiram a geracdo de modelos anatdmicos detalhados que oferecem além da
visualizacéo 3D, a possibilidade de manipular e interagir com o atlas virtual, com a oportunidade de se observar as
relacdes espaciais (BAPTISTA, 2017).

Para os alunos de anatomia humana, a aprendizagem é um processo de desenvolvimento, afirmacao, e
reconstrucédo, fazendo com que eles se esforcem para entender ndo s6 a complexidade da anatomia humana, mas
também as funcdes e inter-relagdes das estruturas anatdmicas para serem capazes de aplicar esse conhecimento,
gue ¢é dependente da capacidade de adquirir, interpretar e conceituar informacgéo espacial 3D (BAPTISTA, 2017).
O estudante deve compreender que a tecnologia esta disponivel para fazer parte dos processos de ensino e
aprendizagem, partindo do pressuposto de que a incorporacao das tecnologias digitais da informacéo e
comunicacao na educagado abre varias possibilidades para o aprendizado.

Objetivo
O estudo, realizado por meio de uma revisdo da literatura, objetivou proporcionar reflexdes sobre a utilizacéo de
atlas digital 3D de anatomia humana na disciplina de anatomia humana.

Material e Métodos

Para responder ao objetivo proposto realizou-se uma revisao de literatura, por meio de buscas nas bases de
dados Google Académico e PubMed, no més agosto de 2022, com filtro de busca no periodo de 2018 a 2022 e
ordenado por relevancia. Dentre as palavras utilizadas, anatomia humana, ensino, tecnologia da informacao, atlas
eletrdnico, ensino e aprendizagem foram as que trouxeram estudos afim do tema proposto. A busca trouxe 3310
resultados no Google Académico, para a selecdo foram escolhidos estudos de repositérios com posterior leitura
dos resumos nas trés primeiras paginas. A busca na PubMed trouxe 37 resultados. Os titulos foram traduzidos e
entdo 6 estudos foram selecionados, destes foram traduzidos os resumos e entdo 2 estudos foram utilizados.
Desta forma, 6 estudos foram utilizados neste trabalho, sendo destes 3 nacionais e 3 internacionais.

Resultados e Discussao

Foi possivel observar que os 6 estudos utilizaram a aplicagdo de tecnologia digital da informacédo (TDIC) e
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comunicacdo como recurso propulsor de processos de ensino e aprendizagem. Destes, 2 estudos nacionais e 1
estudo internacional, aplicaram a TDIC em estudantes de ensino superior das diferentes graduac¢@es da &rea da
saude, com o objetivo de averiguar a interferéncia nos processos de ensino e aprendizagem. Para isso foi utilizado
além do recurso tradicional de ensino baseado na dissecacédo de pecgas anatdmicas, a utilizagdo de atlas virtual 3D
e gravacao de aula. Dois estudos internacionais tiveram como objetivo a criacdo de atlas virtual 3D de areas
especificas da AH, visando implementar os recursos de aprendizagem e favorecer o desenvolvimento de técnicas
cirargicas de estudantes de medicina. Por fim, 1 estudo nacional, buscou a perspectiva do professor frente a
utilizacé@o de atlas virtual 3D e demais recursos relacionados as TDIC.

Concluséo

Resultados na aplicacdo da TDIC, ndo houve significAncia na avaliacdo de aprendizagem dos estudantes,
entretanto, o uso do atlas 3D de AH mostrou-se como um recurso inovador e de interesse. Para os docentes, é
necessario desenvolver habilidades no manuseio.

Também foi considerado se tratar de uma experiéncia de aprendizagem sem as limitacdes de preocupacdes éticas
no que se refere as pegas cadavéricas, além de estar disponivel para acesso em qualquer ambiente
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