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Introducéo

Pode-se observar que a cultura digital chegou para ficar e esta cada vez mais presente na educacao, visto que
compreende o uso da tecnologia como instrumento para aperfeicoar 0s processos ensino e de aprendizado dos
estudantes.

Inserir a transformacéo digital que presenciamos em nosso dia a dia nos ultimos anos para o ambiente escolar,
possibilita um didlogo mais préximo com os estudantes, sejam eles nativos digitais ou néo.

Os beneficios aos estudantes trazidos pela cultura digital sdo varios, porém fazem o mesmo caminho em busca de
otimizar e engajar o individuo com o conteldo teérico, desenvolvendo assim diferentes competéncias e
habilidades durante esse processo. Isso é possivel porque a cultura digital possui grande influéncia na vida das
criancas, jovens e adolescentes, tanto dentro quanto fora do ambiente escolar.

Objetivo

O objetivo deste trabalho é analisar e compreender a relevancia do uso da tecnologia e o didlogo com documentos
normativos que regem a educacao nacional para a inclusdo da cultura digital nas salas aulas, dispondo aos
estudantes um novo rumo significativo e interligado entre os conhecimentos tedricos e acdes praticas pedagdgicas
com o uso da tecnologia de forma critica, significativa e ética.

Material e Métodos

No presente resumo foi realizado o estudo de carater qualitativo baseado em uma continua elaboracao de revisédo
bibliografica, obtendo uma analise critica e reflexiva, mensurando os dados com base textual.

De acordo com Marconi e Lakatos (2003), pode-se enquadrar como uma das primeiras etapas de uma pesquisa,
possibilitando a exploracdo técnica e sistematica em que o pesquisador se baseia em estudos ja realizados por
técnicos anteriores e pesquisas, para certificacdo de que os métodos a serem aplicados estao realmente corretos.
Os meios de fundamentagéo teorica perpassam pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL - 2017),
gue prevé o uso dos recursos tecnolégicos nas escolas com fim de contribuir no processo de ensino e de
aprendizagem dos estudantes, visto que o mesmo material tem como foco estimular o estudante a praticas
autdbnomas de aprendizagem e inseri-lo ao protagonismo, onde o educador é o mediador desse processo.

Resultados e Discussao
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Deve-se destacar que os estudantes sdo0 0s reais protagonistas da sua aprendizagem, motivo esse que 0s levam a
uma participa¢@o mais ativa durante o desenvolvimento das atividades e ao uso das tecnologias, estimulando essa
comunicacdo com pensamento critico e reflexivo além de estimular a criatividade do individuo.

As instituicdes de ensino estdo seguidas por uma geracao digital. Portanto, pressupde-se que os métodos antigos
de ensino podem nédo ser suficientes para o aprendizado desse publico. A insercdo da cultura digital nas
instituicbes de ensino € um meio de atender ao habito tecnoldgico desses estudantes.

Ter uma abordagem tecnolégica é um artificio para promover também a conscientizacdo quanto ao uso da
tecnologia. Ou seja, € uma tatica que coopera e facilita a demonstracdo do conteddo para as criangas,
adolescentes e jovens e o quanto as solu¢des tecnoldgicas possuem potencial para contribuir e melhorar a
sociedade onde vivem, desde que usadas corretamente.

Conclusao

O uso das tecnologias durante as estratégias de ensino e de aprendizagem, tratam-se de um meio que possibilita
preparar melhor os estudantes para o futuro, incluindo o futuro profissional, ja que cada vez estd mais dirigido ao
caminho digital.

Lembrando também que expor o caminho contrario de uma educacéo digital é valido, pois o papel do educador é
de orientar os estudantes sobre 0 quanto os recursos tecnologicos sédo capazes de serem nocivos se utilizados
inadequadamente.

Referéncias

ALMEIDA, M. E. B. Curriculo e narrativas digitais em tempos de ubiquidade: criagdo e integracdo entre contextos
de aprendizagem. Revista Educacdo Publica, Cuiaba, n. 59/2, v. 25, p. 526-546 maio/ago. 2016. Disponivel em:
http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/educacaopublica/article/view/3833. Acesso em: 22 de outubro de
2022.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518 versaofinal_site.pdf. Acesso em: 19 nov.

2022.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Plano Nacional de Educac¢do. 2014. Disponivel em:
https://pne.mec.gov.br/images/pdf/pne_conhecendo_20_metas.pdf. Acesso em: 13 ago. 2022.

BRASIL. Ministério da Educacédo. Programa de Inovacdo Educacdo Conectada. 2017 Disponivel em:
https://educacaoconectada.mec.gov.br/o-programa/manuais. Acesso em: 13 ago. 2022.

MARCONI, M. A; LAKATOS, E. M. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

VI Simpésio de Ensino, Linguagens e Tecnologias, 2022, Online. Anais [...] Londrina: Editora Cientifica, 2022. ISSN 2447-4150






