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Introducéo

O uso da tecnologia digital e da internet facilita o acesso a diversos contetdos, como videos, textos, imagens,
entre outros, promovendo a seus usuarios “novos habitos”, e possibilitando aos estudantes novas formas de
aprender, visto que “Nossos estudantes de hoje sdo todos ‘falantes nativos’ da linguagem digital dos
computadores, video games e internet” (PRENSKY, 2001, p. 1). No entanto, muitos estudantes ndo apresentam
autonomia quanto ao uso dos dispositivos digitais para recursos académicos, a fim de transformar a informacéo
em conhecimento. Diante desses apontamentos, esta pesquisa buscou analisar trabalhos que abordaram os
habitos digitais de discentes do ensino superior na contemporaneidade. A pesquisa buscou por teses e
dissertacdes na base de dados da CAPES, sendo selecionado os descritores (“habitos digitais”), (“habitos digitais”
e ensino), (“habitos digitais” e “ensino superior”).

Objetivo

O objetivo deste estudo é analisar pesquisas sobre héabitos digitais de discentes do Ensino Superior na
contemporaneidade

Material e Métodos

Este estudo partiu de uma pesquisa bibliografica a qual abordou o tema habitos digitais de discentes do ensino
superior na contemporaneidade. Este tipo de pesquisa, Lakatos e Marconi (2003, p. 183) referem que “[...] a
pesquisa bibliografica ndo é mera repeticao do que ja foi dito ou escrito sobre certo assunto, mas propicia o exame
de um tema sob novo enfoque ou abordagem, chegando a conclusdes inovadoras”. Foi escolhida a base de dados
da CAPES - Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior, a fim de selecionar trabalhos a nivel
de teses e dissertacGes. Os descritores selecionados foram: (“habitos digitais”), (“h&bitos digitais” e ensino),
(“habitos digitais” e “ensino superior”) a fim de atender ao objetivo da pesquisa. A pesquisa trouxe como resultado
10 trabalhos, sendo 2 repetidos e 7 fora da &rea de interesse por ndo abordar o ensino superior, restando assim, 1
trabalho referente ao objetivo da pesquisa “habitos digitais” e “ensino superior”.

Resultados e Discussao

Em relagdo a geracao atual, Tori (2010, p. 218) aborda que “O cérebro dos “nativos” se desenvolveu de forma

SEMINARIO DE INICIACAO CIENTIFICA E TECNOLOGICA, 12.; SEMINARIO DE PESQUISA E POS—GRADUACAO STRICTO SENSU, 3.,
2021, Online. Anais [...]. Londrina: Editora Cientifica, 2021. ISSN 2237-8901.




13 a 17 UnoT:)ar Anhanguera

SETEMBRO \\Y((( ,.,

kroton . 2021

uniderp pitégoras

ONLINE )

unic

diferente em relacdo as geracdes pré-internet”, e destaca a facilidade dos nativos em fazer atividades paralelas. O
trabalho apontado pela pesquisa foi realizado com discentes do curso de pedagogia EaD. Por meio de
guestionario on-line Pinheiro (2020) buscou conhecer os habitos digitais dos participantes e suas atividades
lGdicas utilizando jogos digitais, sendo que 55% afirmaram fazer uso dessa pratica. Foi analisada as percepcdes
relacionadas ao uso de tecnologias e jogos digitais na educacéo infantil, sendo que 67% dos participantes
concordam sobre a utilizac&o de jogos digitais pelas criangas, e 94% afirmam ser um recurso promotor do ensino e
aprendizagem quando mediado pelo professor. Os resultados mostraram que desenvolver competéncias digitais
relacionadas aos habitos contemporéaneos, podem ser Uteis aos discentes de Pedagogia em preparagéo para a
sua atuacgéo profissional.

Concluséo

Este estudo objetivou identificar pesquisas sobre os héabitos digitais de discentes do Ensino Superior, 0s quais
utilizam recursos digitais, mas muitos ndo apresentam autonomia para transformar a informac¢do em
conhecimento. Foi realizada uma pesquisa bibliografica para investigar trabalhos a nivel de mestrado e doutorado
gue abordaram a tematica “habitos digitais” e “ensino superior”. A pesquisa apresentou como resultado 1 trabalho,
0 que demonstra a importancia de novos estudos acerca do tema.
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