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Introducéo

As inovag@es tecnologicas proporcionaram ao processo educativo novas demandas que desmistificam o papel
tradicional da escola como transmissora de conhecimentos, e redireciona os estudantes para uma realidade
tecnologicamente diversificada e complexa (BATES, 2016).

Nesse contexto, as TDICs tem-se mostrado como uma ferramenta de enriquecimento curricular significativa, sendo
protagonista da imersdo dos alunos identificados com altas habilidades/superdotacdo (AH/S) no mundo
tecnoldgico, desenvolvendo potencialmente as habilidades e competéncias dos mesmos. Esses estudantes,
ganharam visibilidade no cenario educacional por meio de politicas publicas, que amparam e garantem os direitos
da educacéo de pessoas com necessidades educacionais especiais. Dentre elas podemos destacar os preceitos
legais que regem a Educacdo Especial como a Politica Nacional de Educacédo Especial, na perspectiva da
Educacéo Inclusiva, que preconiza o direito legal de educag¢éo para todos. (BRASIL, 2008)

Obijetivo

O objetivo deste trabalho é analisar por meio de estudo bibliografico apoiado em autores que tratam do tema
Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo como recurso didatico de mediacao pedagdgica dos
estudantes com Altas Habilidades/Superdotacao.

Material e Métodos

O presente estudo é qualitativo caracterizado como “pesquisa bibliografica”. Para Severino (2007) uma pesquisa
bibliografica é realizada a partir daquilo que ja foi registrado por outros pesquisadores e apresentados em
“documentos impressos, como livros, artigos, teses, entre outros. Os textos tornam-se fontes dos temas a serem
pesquisados. Sendo assim, utilizar-se-4 nas discussfes deste trabalho diferentes conceitos a partir dos seguinte
autores:

-Pressupostos tedricos acerca das AH/S: Renzulli & Reis (2007); Renzulli (2005); Freitas e Pérez (2010)

-TDICs enquanto ferramenta de media¢do pedagdgica favorecedora do potencial das habilidades relacionadas ao
uso de tecnologias digitais: Lévy (1999); Moran (2015); Valente (2005); Prensky (2012), Kenski (2012); Bates
(2017); Valente e Almeida (2017).

-TDICs enquanto ferramenta de mediacdo pedagodgica de enriqguecimento no potencial dos estudantes com AH/S:
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Renzulli e Reis (2007); Pedro e Chacon (2017).
Resultados e Discusséo

Atualmente, o sistema de ensino esta imerso em grandes desafios, tendo em vista as transformacg8es provocadas
pelas TDICs e os héabitos digitais dos alunos, principalmente os denominados “nativos digitais”. Frente a essas
novas demandas inovadoras, faz-se necesséario que as instituicdes de ensino repensem 0s seus curriculos e
modelos de ensino utilizados.

Segundo Pedro e Chacon (2017), a incorporacdo das TDICs no contexto educativo, de maneira inovadora, retira-
os do papel de receptores do conhecimento a condicdo de produtores ativos, a fim de potencializar o
comportamento da superdotagao.

Renzulli e Reis (2007) consideram que os estudantes com AH/S e nativos digitais se utilizam da tecnologia, mas
necessitam de orientacdo para transformar informacdo em conhecimento. De acordo com os autores, muitas
vezes o aluno tem habilidades, mas falta a competéncia digital que possam integrar experiéncias que favoregcam a
utilizacéo das TDICs.

Conclusao

O presente trabalho se prop6s a elencar por meio do estudo de revisdo bibliogréfica, consideracdes de autores e
estudiosos da area das AH/S e da incorporacao doas TDICs no contexto escolar, e pretende, fomentar e incentivar
outras investigacdes académicas nessas interfaces.

No caso das TDICs, constatou-se que as mesmas sao recursos intelectuais significativos para o enriquecimento
de estudantes com AH/S para estes possam fomentar ainda mais o seu potencial por meio das TDICs.
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