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Resumo

As Histérias em quadrinhos podem ser uma ferramenta eficiente no processo de ensino aprendizagem, pois
permite que os alunos entrem em contato com diferentes temas relacionados de forma ludica e prazerosa,
proporcionando um desempenho melhor do aluno e permitindo que o mesmo se torne o protagonista do seu
processo de aprendizagem. O objetivo geral do Projeto foi explorar a contribuicdo dos métodos ativos de
aprendizagem na articulac@o entre docentes e alunos no processo de construgdo e socializagdo do conhecimento.
Como objetivos especificos o projeto apresentou as seguintes agdes: Intensificar o trabalho em equipe de acordo
com os interesses e afinidades individuais, contribuindo criativamente para realizacdo do trabalho coletivo;
fomentar o estreitamento de vinculos entre os académicos e a professora; valorizar as habilidades criativas do
grupo. Participaram do projeto trés turmas do curso de Psicologia da Faculdade Anhanguera de Valinhos (FAV)
gue estao matriculados nas disciplinas Andlise do Comportamento (noturno), Matrizes do Pensamento em
Psicologia - Cognitiva Comportamental (matutino) e Teorias e Técnicas de Grupo (noturno) que desenvolveram um
HQ com temas diferentes. O projeto apresentou como resultado a melhora na interacdo dos alunos nas atividades
propostas no decorrer das disciplinas, melhora no trabalho em equipe e na comunicagao.
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