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WORDWALL: COMO CRIAR JOGOS EDUCATIVOS INTERATIVOS

Autor(res)

Fatima Aparecida Da Silva Dias
Emilly Stéfanni De Souza Hondrio
Dayse De Souza Lourengo Simdes

Categoria do Trabalho

5

Instituicdo

UNOPAR / ANHANGUERA - PIZA
Resumo

As novas tecnologias na educacéo sdo uma importante ferramenta para dinamizar e contribuir com o processo de
ensino e aprendizagem. O uso das tecnologias digitais em sala de aula pode trazer beneficios, como tornar a
aprendizagem mais eficiente e dinamica. Além disso, permite o engajamento dos alunos com o conte(ido e o
desenvolvimento das habilidades criativas, tornando as aulas mais atrativas. Nesse video, apresentaremos o
Wordwall, uma plataforma para a criacéo de atividades personalizadas em modelo gamificado. Sua aplicagdo pode
ser realizada com alunos desde a fase de alfabetizacdo (Anos Iniciais do Ensino Fundamental) até o Ensino
Superior. A plataforma é versétil e a variedade de atividades que podem ser criadas possibilita 0 uso em diversas
disciplinas. Nela, é possivel criar jogos, questionarios, competicdes, jogos de palavras e muito mais. Uma maneira
bem féacil de criar seus préprios recursos didaticos.

Link do Video

https://lwww.youtube.com/embed/JNwJ1B0eONY
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