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Introducéo

Com transformac¢des tecnoldgicas ocorridas nas Ultimas décadas, novas técnicas e ferramentas estdo sendo
utilizadas para o desenvolvimento de atividades educacionais e profissionais.

Neste sentido, Schwartzman (2013) afirma que a qualificacdo dos individuos, além de ser um pré-requisito para o
mercado de trabalho, € uma necessidade da sociedade que anseia por emprego e renda melhores. Sendo assim,
a Educacdo a Distancia (EaD) atrelada as tecnologias digitais, tem possibilitado novos olhares para a formacao de
profissionais de inlmeras areas de atuacgdo, inclusive dos cursos de Engenharia Civil, que demandam espaco
fisico e/ou virtual para a realizacao de praticas laboratoriais.

Diante deste contexto, e com o intuito de compreender este cenario, o presente resumo traz a utilizacdo de uma
das tecnologias - o metaverso, que consiste em um mundo virtual, que tem auxiliado na realizacéo destas praticas
na formacao dos estudantes.

Obijetivo
Este trabalho busca apresentar formas de utilizacdo do metaverso na formacéo profissional de estudantes nos
cursos da Engenharia Civil na modalidade de Educacéo a Distancia.

Material e Métodos

Esta pesquisa desenvolveu-se a partir da técnica de revisdo da literatura que, segundo Gil (2002, p.162), “é

dedicada a contextualizacdo tedrica do problema e a seu relacionamento com o que tem sido investigado a seu

respeito”, buscando assim, elucidar teorias e fundamentos sobre a utilizacdo do metaverso na formacao
v
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profissional de estudantes de Engenharia Civil na modalidade EaD, baseado na analise dos materiais coletados.

A busca destes materiais se deu por meio do banco de dados Google Scholar, delimitando o periodo de 2008 a
2022, encontrando os resultados aproximados para as seguintes palavras: “metaverso”, 4460 (quatro mil
guatrocentos e sessenta); “Engenharia Civil”, 54700 (cinquenta e quatro mil e setecentos) e “Educacéo a
Distancia”, 77900 (setenta e sete mil e novecentos).

Resultados e Discussao

Na area da Engenharia Civil estdo sendo pesquisadas formas de desenvolver competéncias dos estudantes de
EaD, por meio de ferramentas de realidade virtual em suas aulas laboratoriais. Schmitt (2008) apresenta o
metaverso como um mundo virtual onde pessoas interagem com outros usudarios e com objetos num espaco
tridimensional. Silva (2010) em seus experimentos com o metaverso utilizou ferramentas tecnoldgicas para a
construgdo de uma modelagem geomeétrica, possibilitando em tempo real contribuicdes para o processo de
formacado dos estudantes.

Lima (2022), salienta que o uso desta tecnologia pode moldar projetos e objetos integrando a realidade virtual no
auxilio ao manual de uso, operacao e manutencdo dos empreendimentos, e isso vem proporcionando resultados
gue contribuem nas fases de planejamento de execuc¢do. A partir destas constatacfes é possivel perceber a
relevancia da do metaverso em variados projetos na Engenharia Civil.

Concluséo

Conforme apresentado nesta pesquisa, foi possivel observar como a utilizacdo do metaverso pode corroborar na
formacéo profissional dos estudantes dos cursos de Engenharia Civil no contexto da EaD, tanto na modelagem
geomeétrica, objetos, operacdo e manutencao dos projetos em laboratérios virtuais. Espera-se que este trabalho
possa subsidiar futuras pesquisas dentro desta tematica.
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