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Resumo

O ensino das disciplinas de exatas enfrenta resisténcia desde cedo, pois de modo geral, os estudantes séo
levados a associar suas matérias com procedimentos mecéanicos e exaustivos. Diante desse cenario, 0
aprendizado do conteldo € postergado para as séries futuras, e na transicdo do ensino médio para o superior,
essa lacuna torna-se explicita. No intuito de promover uma reducéo em lacunas de conhecimentos apresentadas
por esses estudantes, sendo o foco dessa pesquisa o conhecimento de fungdes elementares, admitimos como
hipétese que a pratica de gamefica¢éo no ensino uma possivel contribuicdo para minimizar os impactos negativos
propagados pelo ndo aprendizado desse contetdo em especifico. Logo, faz-se necessério a utilizagdo das préaticas
e conceitos de gameficacdo e a utilizagdo de ferramentas para alcancar um resultado satisfatorio.
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