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Resumo

Esse trabalho é um recorte da dissertacdo de pesquisa que enfoca a interacéo entre estudantes e professores do
ensino fundamental de uma escola publica da cidade de Campo Grande- MS, no periodo de marco a junho de
2022. Tal Investigacéo foi realizada a partir do projeto intitulado: “Interacéo entre estudantes e professores do 4°
ano do ensino fundamental | de uma escola publica Campo-grandense: uso de um jogo sobre cadeias alimentares
simples”, aprovado no Comité de Etica sob o nimero 5.477.060. Teve como como objetivo geral; analisar o
processo de interagdo entre alunos e professores, por meio da utilizacdo de um jogo como recurso didatico nas
aulas de Ciéncias do 4° ano do ensino fundamental | de uma escola piblica Campo-Grandense. E os especificos;
levantar o estado da arte do uso de jogos em cotidiano pedagdégico escolar por meio do levantamento bibliografico;
identificar as estratégias pedagogicas utilizadas pelos referidos professores para auxiliar na interacdo e na
aprendizagem dos alunos do 4° ano referido; investigar o processo de ensino e aprendizagem a partir do uso de
um jogo entre os alunos e professores de ciéncias do 4° ano mencionado; elaborar um jogo manual sobre a cadeia
alimentar simples, com énfase no processo de aprendizagem por meio da interacdo dos alunos do 4° ano citado.
O método utilizado foi o da pesquisa qualitativa em educacao do tipo estudo de caso. Os procedimentos de
pesquisa abrangeram a realizacdo de uma oficina pedagdgica, na qual se fez uso do jogo: “Quem come o que?”,
visando estudar a cadeia alimentar simples do contetdo de ciéncias da natureza. A coleta de dados foi realizada a
partir da aplicacéo de um questionario durante a realizagao da oficina e os dados obtidos foram analisados sob a
metodologia critica tedrica Vygotskyana. Os resultados mostraram que a utilizacdo do jogo com quatro estudantes
possibilitou a interacdo entre esses e os professores. Concluiu-se que o jogo contribuiu para o processo de
socializacdo entre os participantes, resultando na aprendizagem sobre cadeias alimentares simples e também
para a troca de conhecimentos e experiéncia entre os participantes, os estudantes. Espera-se que esse trabalho
contribua para o meio académico e especialmente para os professores do ensino fundamental | em suas préticas
pedagdgicas com o uso de jogos no trabalho sobre o contetido de ciéncias da natureza.
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