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Introducéo

O mundo atual esta cada dia mais inserido em um novo universo, o Universo Virtual, mais precisamente dentro da
Realidade Virtual (RV): que é um ambiente onde os usuarios tem a oportunidade de vivenciar uma experiéncia de
interacéo realista entre os dois mundos, o virtual e o real(LEE; HWANG, 2022). Pode-se citar o mais nhovo método
de imersao no mundo virtual, a plataformaMetaverso, Meta (além) e Verso (universo), dentro do qual a RV passa a
ser vista como uma forma de interagdo que pode utilizar 6culos de RV adequados. Assim o individuo em um
ambiente de ensino podera interagir com o professor e demais estudantes e os objetos inseridos dentro desse
mundo virtual. Acredita-se que essa insercdo poderia contribuir para o desenvolvimento de habilidades cognitivas
e socioemocionais(LEE; HWANG, 2022).A partir desses pressupostos pergunta-se: E possivel, inserir a utilizacio
da realidade virtual em uma plataforma de metaverso na formacao da(o) pedagoga

Objetivo

Neste estudo, fragmento do projeto de pesquisa da dissertacdo, pretende-se refletir sobre a utilizacdo da realidade
virtual inserida em uma plataforma demetaversopara a formacéo de pedagogas (0s).

Material e Métodos

Para responder a questdo proposta nesse estudo realizou-se uma reviséo da literatura. Os estudos de revisédo
comparam e resumem pesquisa sobre o assunto (APPOLINARIO, 2007). Para a realizacdo dessas reflexées
foram selecionados artigos do portal de periédicos da CAPES (Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal do
Ensino Superior) no més de agosto do ano de 2022, utilizando-se as palavras chave: metaverso, ensino, educagao
e tecnologia.

Resultados e Discusséo

Passamos a fazer parte dessa revolucao tecnoldgica, que proporciona grandes feitos para humanidade desde as
redes sociais em que se pode interagir com pessoas do mundo todo a uma cirurgia realizada por robds. Nessa
perspectiva, 0s jovens estdo inseridos cada vez mais nessa linguagem virtual, porém por diversos anos essa
linguagem era limitada a conceitos e produtos de entretenimento eletrénico como os videogames, contudo a
evolucdo dos produtos desencadeou diversos estudos com a utilizacdo desses ambientes virtuais no intuito de
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criar ferramentas que possibilitem utiliza-las em ambientes educacionais. A RV é mais uma possibilidade a
disposicdo de estudantes e educadores. Os estudos analisados até 0 momento mostram possibilidades de
utilizacéo para os processos de ensino e aprendizagem em diferentes perspectivas, com destaque para a inclusdo
de estudantes com diferentes necessidades educacionais(BOKYUNGKYEet.al., 2021; JOVANOVI'C,A;
MILOSAVLJEVI'C, 2022).

Conclusao

Encontrou-se estudos com a utilizacdo da RV nos processos de ensino que pretendem contribuir para o
desenvolvimento cognitivo e socioemocional de estudantes, pois essas ferramentas permitem aos professores
conduzir aulas interativas com a participacao ativa dos estudantes. Porém ha a preocupacao se esse modelo de
imersdo favorecera a todos estudantes, questiona-se se esse modelo nao restringird a curiosidade de
experimentar a sensacéo de interacdo social em comunidade.
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