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Resumo

Este artigo analisa as inter-relacdes entre cultura de inovacéo e letramento digital no ensino superior, a partir de
uma revisao narrativa e critica da literatura. Foram mobilizados autores classicos como Schumpeter, Drucker,
Nonaka e Takeuchi, Argyris e Schon, bem como contribuigcdes contemporéneas de Moran, Mattar, Rojo e Moura,
entre outros. A andlise evidencia que a inovacao deve ser compreendida ndo apenas como dimenséo tecnoldgica,
mas sobretudo cultural e institucional, condicionando a forma como competéncias digitais se consolidam nas
universidades. Além disso, o estudo discute a relagéo entre competéncias de inovacéo (criatividade, protagonismo,
colaboracdo e resolucao de problemas complexos) e competéncias digitais (letramento, pensamento
computacional, analise critica e uso ético das tecnologias), ressaltando suas interse¢cdes em dimensdes
tecnoldgicas, cognitivas, ético-sociais e atitudinais. Os resultados indicam que estratégias como metodologias
ativas, ecossistemas de inovacéo e formagéo docente continua séo promissoras para institucionalizar o digital
como pratica critica e socialmente relevante, apesar de barreiras como resisténcias culturais, infraestrutura
desigual e politicas fragmentadas. Conclui-se que a articulacao entre cultura de inovagéo, letramento digital e
competéncias integradas constitui elemento estratégico para formar estudantes autdnomos, criativos e capazes de
atuar de forma ética na sociedade digital contemporanea.





