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Resumo

O ensino da Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental demanda estratégias que articulem motivacao e
aprendizagem significativa. Os jogos digitais configuram-se como recursos pedagégicos capazes de favorecer o
raciocinio logico, a resolucdo de problemas e o engajamento dos estudantes, conforme orienta a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC). Este artigo analisa dois jogos digitais sob a 6tica da educacdo matematica: o Tabuada
Pack Man, criado com finalidade pedagdgica, e o Minecraft, originalmente recreativo, mas com potencial de
adaptacao escolar. A pesquisa, de abordagem qualitativa e carater descritivo, baseou-se em partidas préaticas e na
classificacdo de jogos proposta por Lemes, Cristovao e Grando. Os resultados apontam que o Tabuada Pack Man
se destaca na fixacdo das operac¢des fundamentais, enquanto o Minecraft possibilita a construcdo de
aprendizagens contextualizadas e colaborativas em conceitos como geometria, medidas e proporcionalidade.
Conclui-se que, mediados por préticas docentes intencionais, ambos ampliam as possibilidades de ensino da
Matematica, promovendo experiéncias de aprendizagem significativa e alinhadas as competéncias da BNCC.
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