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Resumo

Este artigo examina o potencial formativo dos jogos digitais na Educac¢éo Infantil, com énfase no desenvolvimento
da linguagem e da escuta musical em criancas de 2 a 3 anos. A investigacdo, de natureza qualitativa e carater
participante, foi conduzida a partir da elaboracdo de um caso de ensino sobre o uso do aplicativo Ler e Contar,
posteriormente analisado em encontro formativo com seis professoras. A fundamentacédo tedrica articula
contribuicbes acerca da integracdo de tecnologias digitais a pratica pedagogica (Valente, 1999, 2016; Moran,
2015), da musicaliza¢cdo e da escuta ativa na infancia (Barbosa, 2011; Henriques, 2024), bem como dos modelos
de Conhecimento Pedagdégico do Contetido (Shulman, 1986) e de TPACK (Mishra; Koehler, 2006). Os resultados
indicam que a exploracéo digital, quando orientada por mediagdo docente intencional, favorece a escuta sensivel,
a expresséao corporal e a ampliacao do repertério linguistico das criangas, a0 mesmo tempo em que promove a
reflexdo coletiva das professoras sobre suas praticas. Conclui-se que os jogos digitais, integrados a propostas
pedagdgicas contextualizadas, configuram-se como recursos relevantes para a constituicdo de experiéncias
estéticas e cognitivas significativas, bem como para o fortalecimento do conhecimento profissional docente na
cultura digital.
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