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Introducéo

desenvolvido para oferecer capacitacao tecnolégica a meninas em situacéo de vulnerabilidade social, entre 9 e 14
anos, que participam do projeto Siminina. A iniciativa visa proporcionar um conhecimento basico e pratico de
informatica, desenvolvendo habilidades essenciais para a formagdo académica e pessoal das criangas. Além de
ensinar ferramentas basicas como editores de texto, planilhas e programas de apresentacéo, o projeto também
educa sobre o uso correto e seguro da internet. Através de atividades praticas, as criangcas sao incentivadas a
resolver problemas e pensar de maneira criativa. Avaliagdes semanais e uma apresentacao final garantem que os
objetivos do curso sejam alcancados. O "Siminina Digital" busca integrar as meninas em atividades de lazer,
saude e cidadania, promovendo inclusédo social e capacitando-as a serem criadoras ativas no mundo digital.

Obijetivo

O projeto "Siminina Digital" visa proporcionar as meninas um conhecimento basico de informatica, desenvolvendo
habilidades tecnoldgicas essenciais. Ensina ferramentas como editores de texto, planilhas e programas de
apresentacao, além de educar sobre 0 uso seguro da internet e incentivar a criatividade.

Material e Métodos

O projeto "Siminina Digital" utiliza os laboratérios de informatica da Universidade de Cuiaba, equipados com
computadores, softwares de edi¢é@o de texto, planilhas, programas de apresentacdo e navegadores de internet. As
aulas sédo ministradas por professores e monitores capacitados, que seguem uma metodologia semanal. Cada
semana, um novo conteldo é ensinado, incluindo Windows, Word, Excel, navegadores de internet e PowerPoint.
Ao final de cada mddulo, as criangas séo avaliadas para garantir a compreenséo dos topicos abordados. Além das
avaliagBes semanais, o curso culmina em uma apresentacéo final, onde as criangas demonstram o conhecimento
adquirido. O projeto também inclui instrugdes sobre seguranca digital e uso responsavel da tecnologia,
promovendo um ambiente de aprendizagem seguro e consciente. A metodologia pratica e interativa incentiva a
resolucdo de problemas e o pensamento criativo, preparando as meninas para serem criadoras ativas no mundo
digital.

Resultados e Discusséao
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O projeto "Siminina Digital" tem mostrado resultados extremamente positivos na capacitagdo tecnoldgica de
meninas em situacéo de vulnerabilidade social. As aulas préticas e interativas proporcionaram um entendimento
sé6lido das ferramentas basicas de informatica, como Windows, Word, Excel, navegadores de internet e
PowerPoint. As avaliagbes semanais indicaram uma evolu¢éo constante no aprendizado.

Na apresentacao final, as criancas demonstraram o conhecimento adquirido, revelando a criatividade e
capacidade em aplicar os conceitos aprendidos. As criangcas foram capazes de criar documentos, planilhas e
apresentacfes, mostrando ndo apenas a compreensao técnica, mas também a habilidade de pensar de maneira
critica e resolver problemas. Este aspecto do projeto foi fundamental para desenvolver a confianga e a autoestima
das participantes, permitindo que elas vissem o impacto direto de seu aprendizado.

Concluséo

O projeto "Siminina Digital" demonstrou ser uma iniciativa eficaz na capacitacdo tecnoldgica de meninas em
vulnerabilidade social. As aulas praticas e interativas desenvolveram habilidades essenciais, promovendo incluséo
social e seguranca digital. A parceria entre a Universidade de Cuiaba e a Prefeitura de Cuiaba fortaleceu o vinculo
entre as instituicdes e a comunidade, mostrando o impacto positivo de iniciativas educacionais e sociais.
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