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Resumo

A impresséao 3D foi criada em 1984 pelo engenheiro fisico Charles Hull, com o objetivo de acelerar o processo de
prototipagem, que antes era realizado de forma manual e demandava muito tempo. Atualmente, a impresséo 3D é
amplamente utilizada tanto na criacdo de protétipos quanto na producdo de produtos finais destinados ao
consumo. A tecnologia utilizada abrange uma variedade de filamentos compdsitos, além de técnicas avancadas de
programacéo, visando a otimizacéo da qualidade de impressédo. Além disso, o cuidado com o acabamento artistico
das pecas assegura que o produto final entregue tenha um nivel elevado de preciséo e estética. Esse estudo tem
como objetivo explorar as vantagens da impressé@o 3D no mercado e na industria, focando em sua aplicabilidade
em diferentes areas como manufatura, prototipagem e gestdo de suprimentos. O projeto foi desenvolvido com
base nas inovacgfes aplicadas em hardware, diferentes tipos de filamentos e no acabamento de alta qualidade,
proporcionado pela empresa parceira. Foram destacados aos aspectos eletrénicos e mecéanicos envolvidos na
construcdo desta ferramenta essencial para a industria. A maquina modelo CREALITY® K1 MAX foi apresentada
e suas fungbdes que permitem controle via WI-FI e alertas por sistema Al LIDAR (inteligéncia artificial) testadas.
Através de tentativas e erros foi possivel criar uma configuracéo perfeita para cada tipo de filamento, foram obtidos
os dados para imprimir cada tipo de filamento. Por exemplo para o PLA foi necessario uma boa ventilagao e alta
velocidade de impressao. Para o ABS, foi necessario de um ambiente livre de ventilagdo com temperaturas de
bico e mesa elevado e baixa velocidade de impressdo. Sobre técnicas de acabamento, foi observado que com o
desenvolvimento de um polidor feito com um balde, dois coolers de computador e acetona industrial foi possivel
fundir os materiais que n&do sdo inertes obtendo um acabamento liso e brilhante na peca. Concluiu-se que a
impressao 3D, veio para inovar a forma de projetar e fabricar pecas. A impressédo 3D ndo s6 acelera processo e
reduz custos, mas também transforma a gestdo de producdo, permitindo uma abordagem mais flexivel e
sustentavel.
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