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ecedora para a aprendizagem e o desenyve
ita, leitura e letramento. O processo de alfabetizacdg striuido de modo
contextualizado integrando sos metodoldgicos e torna-se_efeti e significativo para o aluno
qguando acontece a partir do uso de elemie iCOS 4@ objeii Ste estudo é verificar como a ludicidade
contribui na alfabetizacao dos alunos, tomando como base*algtins tedricos da area da educacdo, tais como Soares
(2012, 2014), Moyles (2002), Fortuna (2012), Kishimoto (2000) entre outros. A metodologia, trata-se de uma

pesquisa bibliografica de abordagem qualitativa, que tem o objetivo de analisar como o lidico e sua contribuicdo

no processo de alfabetiz res tragl que alud \[o] ortante no processo de
—aifabetizagao, poistornan¥ o dizad MA eroso,; torsiderarmdo que—
tudo que é ludico chama ncao da che#c pertd d de d d participar e a alegria da

conquist rincggeiggs passa er intgr te cegs@mde alfapetipagéope a c a uno fica
melhor gproporcto W‘OS citE’dos(om ma:sIs ade turaliN
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