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Resumo:
A utilizacdo da realidade virtual
exercicios mais atrativos e envolventes par
interativos, utilizando tecnologia de realidade virtual, para promover o desenvolvimento motor e a reabilitacdo de
condi¢bes neuromusculares. O objetivo é oferecer uma abordagem inovadora e envolvente no tratamento de
criangas com patologias neurologicas, estimulando habilidades motoras, sensoriais e cognitivas. A fisioterapia com

iente imersivo para tornar os
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