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Instituicao

com 0s métodos
ativa, a colaboracéo e a reso
aprendizagem baseada em projetos, onde
conhecimentos em situacdes reais, e a sala de aula in
recursos online para fornecer contetido antes das aulas presenciais. A

gamificacdo é outra estratégia, introduzindo elementos de jogos para tornar o

aprendlzado mais envolv o de OOTaR,
ta esta prgserte
personalizagdo. Essas ab gens visa
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