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Introducgéo

Educacdo ambiental € uma &rea muito importante tanto para o aprendizado quanto para a conservacao e
conscientizagdo do meio ambiente. Visando nisso jogos didaticos apresentam um papel importante na educacéo.
Esta revisdo tem como objetivo explorar como jogos didaticos tém sido eficazes e positivos na area da educacéo,
com foco na fauna e flora do cerrado. Apresentacdes sobre materiais da banca tem como objetivo abordar e
interagir, repassar conceitos ecolégicos, fazendo com que o publico interaja. Apresentando uma outra forma de ver
e compreender o bioma cerrado, seus aspectos, caracteristicas e importancia para o equilibrio do meio ambiente.
Observacéo, identificacdo e classificacdo de espécies podem auxiliar no desenvolvimento de habilidades
cognitivas promovendo aprendizagem ativa, e interacdo com o publico com a finalidade de conscientizacédo e
interacao.

Obijetivo

O objetivo deste estudo é realizar uma reviséo literaria sobre a educacao ambiental com o uso de jogos didéticos,
para conscientizacdo sobre importancia da preservacéo do cerrado e sua biodiversidade. Com o fito de ensinar
aos participantes informacgdes sobre a fauna e flora do cerrado, conscientizando sobre a necessidade da
preservacéo do bioma cerrado através dos jogos didaticos.

Material e Métodos

Este trabalho configura-se como uma revisdo bibliogréfica para criagdo de um Jogos Didéaticos ecoldgicos. Dessa
forma, foram selecionados artigos cientificos disponiveis de forma gratuita pesquisados em bases de dados como
GOOGLE ACADEMICO e SCIELO, entre os anos de (2013-2023), que abordam topicos relacionados aos jogos
didaticos, com o critério de exclusdo para artigos ndo disponiveis em sua totalidade e fora da faixa temporal
delimitada.

Resultados e Discussédo

De modo geral o ensino é focado na fixa¢éo de conteudos, geralmente de forma exaustiva e sem interagdo, haja
vista que séo horas de leitura e explicacdo que podem nao despertar o interesse do estudante, sendo assim, o uso

-\
Anhanquera




| SemabBie

JLIOU Le

izagem divertido
Cerrado,

1 animais do cerrado,

) -
biodiversa
oram sanadas, de forma

e . "
id dokolde. olegas, além de

ca e interativa.
Anhanquera
ecimentos a respeito da nossa faunag
e flora, conhecendo mais sobre a importancia do cerrado e sua biodiversidade. O desconhecimento do nosso
bioma e pouco caso com o meio ambiente, resultando na degradacéo, desmatamento entro outros casos que no
futuro podem ser comprometedores. Essa interacdo com jogos didaticos voltados a fauna e flora do bioma é
possivel ter uma interagdo direta com o puablico e os conscientizar.
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