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Introducgéo

A educacao ambiental tem como objetivo conscientizar as pessoas sobre a conservacao e preservacdo do meio
ambiente. Os jogos didaticos desempenham um papel significativo no processo educativo e tém sido utilizados
como ferramentas eficazes no contexto da educacdo ambiental, focando especificamente na botanica. As
apresentacdes e explicacdes sobre materiais da banca proporcionam uma abordagem lidica e interativa para o
ensino de conceitos botanicos, permitindo que o publico se envolvam ativamente na aprendizagem. Oferecendo
uma maneira divertida e envolvente de explorar a diversidade das plantas, suas caracteristicas e importancia para
o equilibrio ecolégico. Podem auxiliar no desenvolvimento de habilidades cognitivas, como a observacao,
classificacdo e identificacdo de espécies vegetais. Essas ferramentas promovem a aprendizagem ativa,
despertando o interesse do publico e os orientando sobre a importéncia da conservacdo do meio ambiente

Obijetivo

O objetivo deste estudo é realizar uma revisao de literatura sobre o uso de jogos didaticos no processo de
educacao ambiental, com foco especifico na area da botanica dentro da Biologia. Pretendendo identificar, analisar
e explicar a importancia sobre conservacdo do meio ambiente, conscientizando as pessoas através dos jogos
didaticos.

Material e Métodos

Este trabalho configura-se como uma reviséo bibliogréfica para criagdo de um Jogo didatico das estruturas florais
na Semana da Biologia. Dessa forma, foram selecionados artigos cientificos disponiveis de forma gratuita
pesquisados em bases de dados como GOOGLE ACADEMICO e SCIELO, entre os anos de (2013-2018), que

abordam tépicos relacionados aos jogos didaticos, com o critério de exclusédo para artigos ndo disponiveis em sua
totalidade e fora da faixa temporal delimitada.

Resultados e Discussédo

Os jogos didaticos educacionais possuem objetivos pedagdgicos e sua utilizagdo inserida em um contexto e tem
como objetivo através da interacdo, a motivacéo e a descoberta, facilitando a aprendizagem de um determinado
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de biomas. Com Jogos didaticos botanicos € possivel despertar interesse entre os jovens, as estruturas das flores,
polinizacéo e reproducdo fazem parte de conteldos botanicos e através dessas estratégias de Educacéo
Ambiental surpreendem-se ao aprender que as flores possuem 6vulos.
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