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Categoria do

tecnologias nas aulas de matematica nos iais do ensiho fundamental tem se mostra
ggica eficaz para promover a compreensao conceitual e a aprendizagem sigai
integracdo na educagdo matematica tem o

avanco continuo da te
mais interativo, envolvente e adap introduzir ferramentas digitais e
recursos tecnoldgicos nas aulas de matematic criar um ambiente de aprendizagem mais
dindmico e estimulante, que possibilita a exploracao de conceitos matematicos complexos por meio de
representacdes visuais, simulac¢des interativas e jogos educativos. Isso ndo apenas ajuda a tornar a matematica
mais acessivel e interessante para os alunos, mas também estimula o desenvolvimento de habilidades cognitivas,

rnar o aprendizado

atividades de acordo com as necessidades e o ritmo de aprendizagem de cada aluno. Isso é especialmente

como resolugéo de probl ,@iocini I6Gio e Aen 0 @G\{ic@. m dig so de tecnologias nas aulas
de matemética pode facilitar g personalizacgd do i it edlicadbies adaptem o conteudo e as
i ; i

X0 das aulas . 0s caddreS devemg
sejam complementares ao curriculo e que proporcionem experiéncias de aprendizagem significativas e
contextualizadas. Além disso, é fundamental promover o desenvolvimento de habilidades digitais nos alunos,
capacitando-os a utilizar as tecnologias de maneira responsavel, critica e ética. Ao incorporar as tecnologias nas
aulas de matematica dos anos iniciais do ensino fundamental, os educadores podem criar um ambiente de
aprendizagem mais inclusivo e estimulante, que prepara os alunos para enfrentar os desafios da era digital e os
capacita a aplicar seus conhecimentos matematicos em situag6es do mundo real.
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