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Resumo

A simulacéo da startup de foguete de brinquedo busca replicar os principais aspectos de uma empresa real, desde
a concepcdo da ideia até o lancamento do produto final. Os participantes sdo divididos em diferentes equipes,
cada uma responsavel por uma etapa especifica do processo, como design, producdo, marketing e
gerenciamento. Utilizando ferramentas de modelagem 3D e impressdo em 3D, eles transformam as ideias em
realidade, aprimorando continuamente o design para obter o melhor desempenho possivel.

A empresa se destaca pela inovacdo e pelo compromisso com a exceléncia. A equipe de pesquisa e
desenvolvimento esta constantemente explorando novas tecnologias e materiais para aprimorar o desempenho
dos foguetes de brinquedo. Utilizamos simulagdes, testes rigorosos e feedback de clientes para garantir que
nossos produtos estejam na vanguarda da industria.
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