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Introducéo

Estudos recentes divulgados por diversos pesquisadores
confirmam os beneficios de intervencfes pedagogicas e
psicopedagdgicas voltadas para o desenvolvimento cognitivo
como forma de se evitar o fracasso escolar (Almeida, 2002;
Boruchovitch, 1999; Guthrie, Wigfield & Vonsecker, 2000;
Pressley & Woloshyn,1995; Sadler, 2001; Vauras, Kinnunen
& Rauhanummi,1999). A Psicologia Cognitiva, baseada na
Teoria do Processamento de Informagéo, destaca a importan-
cia de uma prética pedagdgica que leve em consideracéo o
ensino de estratégias cognitivas e metacognitivas, contetidos
processuais e condicionais, junto com os conhecimentos
declarativos, mais privilegiados pelos professores, tendo em
vista a promocéo da aprendizagem auto-regulada, entre os
estudantes, desde o inicio da escolariza¢éo formal (Borucho-
vitch 2004b; Dembo, 2000; Hacker, 1998; Hong & O’Neil,2001; Pozo, 1996; Symons, Snyder, Cariglia-Bull &
Pressley,

1989; Woolfolk, 2000).

Objetivo

este estudo objetivou: a) analisar o potencial do jogo Bingo Melhor Estudante, adaptado

para avaliar as percepcdes das caracteristicas de um bom estudante, entre 29 alunos de 42 série do ensino
fundamental de uma

escola publica; b) verificar as relagdes entre o desempenho dos participantes no jogo, num teste de compreensao
em leitura e

numa escala de estratégias de aprendizagem.
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Material e Métodos

Participantes

A amostra foi composta de 29 estudantes, de uma das

quatro classes de 42 série do Ensino Fundamental, selecio-
nadas aleatoriamente, de uma escola publica, do Municipio

de Jundiai, no estado de Sdo Paulo. A faixa etaria dos parti-
cipantes variou de 10 a 12 anos, com uma média de idade de
10 anos e 4 meses. Os participantes eram de ambos 0s sexos,
sendo 18 do sexo masculino (62%), e 11 do sexo feminino
(38%) e de nivel sécio-econdmico desfavorecido.

Instrumentos

Na coleta de dados foram utilizados os seguintes instru-
mentos: a escala de estratégias de aprendizagem elaborada
por Boruchovitch e Santos em 2001 e utilizada por Gomes

Métodos:

Escala de estratégias de aprendizagem
Teste Cloze

O jogo “Bingo Melhor Estudante

Resultados e Discussao

A analise de contelido das respostas nessa questédo

apontou para a existéncia de trés categorias de resposta:

“percepcao genérica” (os participantes ndo percebem a

relagdo entre ganhar pontos e saber as caracteristicas de

um bom estudante), “auséncia da percepcao da relacéo”

(os participantes atribuem o “ganhar pontos” a obediéncia

as regras do jogo) e “percepcao explicita” da relagéo entre

o resultado no jogo e o proprio comportamento enquanto

estudante (Tabela 1)

De acordo com o esperado, a sessao de jogo, sem perder o carater lidico, atendeu ao primeiro objetivo proposto
no planejamento da pesquisa. Mediante as respostas péde-se conhecer melhor as percep¢des dos estudantes
acerca de comportamentos facilitadores e dificultadores da aprendizagem.

Conclusao

Para preservar essas caracteristicas no contexto psico-
pedagodgico e educacional, deve-se ter em mente que para o
educador o jogo, e cada partida, sdo, a0 mesmo tempo, um
objeto de estudo e um meio de ensino e, para o educando,
durante a acao de jogar, ocorre a aprendizagem do contetdo
do jogo e dos modos de aprender (Gomes, 2002).
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