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Resumo

O projeto Bagatelle se origina da ideia de incentivar o interesse do cliente pela histéria da aviagdo brasileira.

Inspirado na primeira demonstracéo de voo de Santos Dumont.

O projeto consiste no desenvolvimento de uma startup cujo principal objetivo é a fabricagdo e comercializacdo de
drones e foguetes de brinquedo. A empresa quer oferecer solu¢ées inovadoras e tecnologicamente avancadas
para criangas e pais. A startup pretende se destacar no mercado por meio de produtos de qualidade, desempenho
superior e funcionalidades customizadas que atendam as necessidades especificas de cada cliente. Além disso, a
empresa da grande énfase a sustentabilidade, utilizando tecnologias limpas e materiais ecoldgicos em seus
produtos. Quanto aos foguetes, a empresa pretende revolucionar a exploracéo espacial e desenvolvera veiculos
de langamento com tecnologia avancada de propulsédo de foguetes e tecnologia de recuperacéo pos-lancamento
qgue podem proporcionar muita diversdo em casa. Com solida estratégia de marketing A startup pretende
posicionar seus produtos como referéncia no mercado com excelente qualidade credibilidade e inovacdo. Além
disso, criamos canais de vendas eficazes, tanto diretos quanto por meio de revendedores, a fim de expandir a

geografia e atrair novos clientes.
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