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Resumo

O jogo é amplamente reconhecido como um recurso pedagdgico valioso. Ao incorporar jogos na educacgéo, 0s
professores podem transformar o processo de aprendizagem em uma experiéncia mais envolvente e eficaz. Os
jogos permitem que os alunos participem ativamente, promovendo a motivacdo, o engajamento e a retencdo de
conhecimento. Além disso, os jogos podem ser adaptados para diferentes niveis de habilidade e estilos de
aprendizagem, proporcionando uma abordagem personalizada. Eles ajudam a desenvolver habilidades cognitivas,
como resolugdo de problemas, tomada de decisGes, pensamento critico e criatividade. Além disso, 0s jogos
também promovem habilidades sociais, como colaboracdo, comunicacao e trabalho em equipe. Dessa forma, o
jogo como recurso pedagoégico oferece uma maneira divertida e efetiva de ensinar e aprender, tornando o
processo educacional mais agradavel e significativo para os alunos.

PROPOSTA: 1) Amarelinha com nameros - Objetivo: geral o objetivo da aula e a intera¢édo social do aluno e a
compreensédo da sequéncia de nimeros.

Objetivo especifico: aprender a sequéncia de niumeros.

Metodologia: as criangcas em fila Unica, ird comecgar pulando do niumero 1 em sequéncia até chegar ao 10
cantando os niUmeros enquanto pula, e assim seguindo a fila até chegar ao ultimo aluno.

Recursos necessarios: giz e um ambiente com um chéo plano e limpo.

Avaliacdo: sera através da socializacdo dos alunos empatia com o coleguinha, como estd sua sequéncia de
ndmeros e se estdo em ordem correta.

2) Jogo de coordenacdo motora grossa

Objetivo: Trabalhar a coordenacao motora dos alunos

Metodologia: terd uma sequéncia de jogos comecando por sequéncia se linhas de diversos formatos no chdo onde
os alunos ter@o que passar por esses obstaculos de uma forma lidica sem cair, em sequéncia ira para proxima
etapa onde pegara uma bolinha colorida onde tera que depositar no recipiente da mesma cor assim voltando e
colocando as quatro cores em seus respectivos recipientes que serdo da mesma cor.

Recursos necessarios: giz, colher, bolinha e potes da mesma cor das bolinhas.

Avaliagdo: como esta o equilibrio do aluno em forma de coordenagdo motora grossa e seu conhecimento de cores.
Agradecemos a FUNADESP (#68-1210/2022) pelo indispenséavel suporte.
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